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1 – COMUNICAÇÃO SERIAL 
 

Com a porta serial do Proteo, é possível: 

·  Enviar e receber 1 programa 

·  Enviar e receber programas de um diretório 

·  Enviar e receber todos os programas 

·  Enviar e receber todos os parâmetros 

·  Enviar e receber apenas os parâmetros P (P000 a P999) 

·  Enviar e receber apenas os parâmetros H (Memória PLC) 

·  Enviar e receber apenas os parâmetros I (xxx) 

·  Enviar e receber as origens 

·  Enviar e receber dados de ferramentas 

·  Realizar operações pelo protocolo @Z 

Para utilizar a porta serial, é preciso configurá-la de acordo com o 

equipamento que vai receber ou transmitir informações. 

Para isso, basta entrar no editor de parâmetros e ajustar os parâmetros 

48, 49, 50 e 51: 
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1.1 - ENVIAR UM ARQUIVO DO PROTEO 
 

Entre no editor de programas ou no monitor de execução, no modo de 

navegação de arquivos, e aperte a tecla PGM. 

Se a navegação de arquivos estava na lista de arquivos, algumas 

opções irão aparecer. Basta selecionar a opção 5: 

 
 

Se a navegação de arquivos estava na lista de diretórios, outras opções 

irão aparecer. Basta selecionar a opção 1: 

 

 
 

A partir deste ponto, a operação é igual para os dois casos. 
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Será perguntado qual o arquivo a ser enviado. Se a navegação de 

arquivos estava na lista de arquivos, o Proteo irá sugerir o número do arquivo 

selecionado. Basta apertar ENTER para selecioná-lo, ou digitar o número de 

outro arquivo. 

 
 

Logo a seguir serão mostradas algumas informações sobre o arquivo: o 

número dele e o tamanho. Além disso, será perguntado se o arquivo deverá ser 

enviado pela porta serial ou pela rede Ethernet (TCP/IP) para o Ativo ou 

Gerenciador do Link. 

Use as setas e ENTER para escolher “RS232” ou digite “2”. 
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Neste caso, a transmissão começará imediatamente e aparecerá a tela 

que indica o andamento da transmissão: 

 

 
 

A transmissão pode ser cancelada com a tecla CE. 

Tão logo a transmissão termine, será apresentada uma tela de resumo 

da operação. 

Caso termine com sucesso (sem cancelamento por parte do usuário), a 

tela apresentada será esta: 

 
 

Ela desaparecerá automaticamente após alguns segundos, a menos que 

tenha havido algum erro. Neste caso, será necessário apertar CE ou NOENT 

para eliminá-la. 

 

 
 



COMUNICAÇÃO SERIAL E REDE 
 

1.2 - RECEBER UM ARQUIVO NO PROTEO 
 

Entre no editor de programas ou no monitor de execução, no modo de 

navegação de arquivos, e aperte a tecla PGM. 

Se a navegação de arquivos estava na lista de arquivos, algumas 

opções irão aparecer. Basta selecionar a opção 6: 

 
 

Se a navegação de arquivos estava na lista de diretórios, outras opções 

irão aparecer. Basta selecionar a opção 2: 

 

 
A partir deste ponto, a operação é igual para os dois casos. 

Será perguntado qual o arquivo a ser recebido. Se a navegação de 

arquivos estava na lista de arquivos, o Proteo irá sugerir o número do arquivo 
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selecionado. Basta apertar ENTER para selecioná-lo, ou digitar o número de 

outro arquivo.�

 
 

Se o arquivo já existe, será perguntado se deseja apagá-lo e receber 

novos dados: 

 
 

Logo a seguir serão mostradas algumas informações sobre o arquivo: o 

diretório destino  e o número dele. Além disso, será perguntado se o arquivo 

deverá ser recebido pela porta serial ou pela rede Ethernet (TCP/IP) para o 

Ativo ou Gerenciador do Link. 

Use as setas e ENTER para escolher “RS232” ou digite “2”. 

 
 

Logo a seguir se dará início à recepção, com a seguinte tela: 
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Aqui são apresentadas algumas informações: 

·  Diretório destino: Programs 

·  Arquivo sendo recebido: 3 

·  Número de Arquivos recebidos: 0 (Recepção ainda não terminou) 

·  Bytes recebidos: 147.456 

A indicação de número de arquivos recebidos é melhor utilizada na 

recepção de vários arquivos, indicando quantos já foram aceitos. 

Se o arquivo tem CTRL-Z no final, a recepção termina automaticamente 

e mostra a tela de conclusão, que desaparecerá após alguns segundos: 

 

Caso o arquivo não tenha CTRL-Z no final, o Proteo fica aguardando 

que o usuário aperte END para indicar o fim. Neste caso a tela de conclusão 

também aparecerá, mas não sairá por conta própria; será necessário que o 

operador aperte END, ou CE, ou ENTER ou DEL. 

A qualquer momento o usuário pode apertar CE para cancelar a 

recepção. 

�
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1.3 - VERIFICANDO RESULTADOS ANTERIORES 
 

Caso o Proteo execute uma recepção ou transmissão com sucesso, a 

tela de resultados aparece por alguns segundos e depois some por conta 

própria.  

Caso se deseje verificar o resultado da operação anterior, basta iniciar 

uma recepção ou transmissão de qualquer tipo, e quando chegar a hora de 

escolher o canal (Rede, RS232, etc.), basta apertar a tecla MOD, conforme 

indicação: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

DEIXADO INTENCIONALMENTE EM BRANCO 
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1.4 - ARQUIVO SIMPLES E ARQUIVOS MÚLTIPLOS 
 

1.4.1 – Transmissão. 
 

Quando o Proteo envia apenas um programa, dizemos que ele está 

fazendo uma operação de arquivo simples.  

Ele envia o programa do jeito que é, adicionando apenas um CTRL-Z no final 

para que o receptor identifique o final da transmissão. 

Quando o Proteo envia todos os programas de um diretório, ou todos os 

programas, ou parâmetros, dizemos que ele está fazendo uma operação de 

arquivos múltiplos, mesmo que isso signifique enviar apenas um arquivo. 

Ele adiciona um cabeçalho antes de cada arquivo, identificando o tipo de 

arquivo e onde deve ser armazenado quando for receber de volta: 

<*>[START PROGRAM DIR 0 PGM 1] Início do programa 1, diretório 0 (raiz) 
<*>[START PAR.TXT] Início do arquivo de parâmetros (P000 a 

P999) 
<*>[START NET.TXT] Início do arquivo de parâmetros de rede 
<*>[START H.TXT] Início do arquivo de parâmetros H 
<*>[START PLC.TXT] Início do arquivo de parâmetros I 
<*>[START ORIGIN.TXT] Início do arquivo de origens da máquina 

principal 
<*>[START ORIGIN2.TXT] Início do arquivo de origens da máquina 

alternativa 
<*>[START TOOLS_2D.TXT] Início do arquivo de ferramentas da 

máquina principal 
<*>[START TOOLS_3D.TXT] Início do arquivo de ferramentas da 

máquina alternativa 
 

É adicionado também um identificador no final de cada arquivo para 

indicar o final deste: <*>[END_OF_FILE]  

Ao final da transmissão é enviado outro identificador, para indicar o fim 

da transmissão: 

<*>[END_OF_BACKUP] 
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1.4.2 – Recepção. 

Quando o Proteo recebe um programa, ele o armazena na memória 

exatamente como recebeu. Após a recepção ele ajusta o cabeçalho do 

programa, se este existir. 

Quando se inicia uma recepção que não seja a recepção de um 

programa, o Proteo procura identificar um dos cabeçalhos de início de arquivo 

(“<*>[START PAR.TXT]”, etc.).  

Assim que um cabeçalho é identificado, ele decide se vai aceitar ou não o 

arquivo, dependendo da operação solicitada. Se foi pedida a recepção de 

origens e aparece um cabeçalho identificando o início de um arquivo de 

ferramentas, o Proteo irá rejeitar o arquivo. 

Caso o arquivo seja aceito, o Proteo irá criar um arquivo temporário para 

armazenar os dados recebidos. Assim que o cabeçalho que indica o fim do 

arquivo é identificado (“<*>[END_OF_FILE]”),  o Proteo terminar de gravar o 

arquivo temporário, apagar o arquivo original e mudar o nome do arquivo 

temporário para o nome definitivo. 

Caso o arquivo seja rejeitado, o Proteo vai esperar o indicador de final 

de arquivo (“<*>[END_OF_FILE]”) e depois aguardar o início de outro arquivo. 

Usando estes princípios, é possível editar um arquivo que contenha 

vários programas e depois enviá-los pela serial. 

�'� � �(�

Se salvar um programa com a opção “Enviar Programa” e depois tentar 

recuperá-lo com as opções “Recuperar Programas” ou “Recuperar Dir”, a 

operação irá falhar, pois o Proteo não encontrará um cabeçalho indicador de 

início de arquivo. 

Se salvar um programa com as opções “Salvar Programas” ou “Salvar 

Dir”, mesmo que haja apenas um programa no diretório, e depois tentar 

recuperá-lo com a opção “Receber Programa”, a operação vai funcionar, pois o 

Proteo vai salvar neste programa tudo o que ele receber, inclusive os 

indicadores de início e final de arquivo, e o indicador de final de transmissão 

(“<*>[END_OF_BACKUP]”). 

Entretanto, o programa poderá não ser executável, pois conterá 

sentenças que não fazem parte da linguagem que o Proteo entende. 
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1.5 - ENVIAR TODOS OS PROGRAMAS AO PROTEO 
 

Entre no editor de programas ou no monitor de execução, no modo de 

navegação de diretórios, aperte a tecla PGM e selecione a opção 8: 

 
 

Logo a seguir será apresentada a tela que indica que o Proteo está 

montando a lista de arquivos a enviar. Este processo pode demorar um pouco, 

e pode ser cancelado com a tecla CE. 
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Logo a seguir serão mostradas algumas informações: o número de 

arquivos a enviar e o tamanho total. Além disso, será perguntado se os 

arquivos deverão ser enviados pela porta serial ou pela rede Ethernet (TCP/IP) 

para o Ativo ou Gerenciador do Link. 

Vale lembrar que esta operação não salva os programas do diretório 

EXT, pois estão no PC remoto, nem os programas do diretório SDCARD. 

 

 
 

Use as setas e ENTER para escolher “RS232” ou digite “2”. 
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Neste caso, a transmissão começará imediatamente e aparecerá a tela 

que indica o andamento da transmissão: 

 
 

Algumas informações são apresentadas: 

No quadro “Total” é indicado o número do arquivo e o tamanho total em 

bytes a enviar. E também o número de arquivos e quantos bytes já foram 

enviados. 

Há também uma barra de progresso, que relaciona quantos bytes já 

foram enviados em relação ao total. 

No quadro “Enviando” é indicado qual o arquivo está sendo enviado e o 

diretório ao qual ele pertence, além do seu tamanho e também quantos bytes já 

foram enviados. 

Há também uma barra de progresso, que relaciona quantos bytes já 

foram enviados em relação ao total. 

A transmissão pode ser cancelada com a tecla CE. 

Tão logo a transmissão termine, será apresentada uma tela de resumo 

da operação. 

Caso termine com sucesso (sem cancelamento por parte do usuário), a 

tela apresentada será esta:�
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Ela desaparecerá automaticamente após alguns segundos, a menos que 

tenha havido algum erro. Neste caso, será necessário apertar CE ou NOENT 

para eliminá-la. 
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1.6 - RECEBER TODOS OS PROGRAMAS DO PROTEO 
 

Entre no editor de programas ou no monitor de execução, no modo de 

navegação de diretórios, aperte a tecla PGM e selecione a opção 90: 

 
 

Logo a seguir será perguntado se os arquivos deverão ser recebidos 

pela porta serial ou pela rede Ethernet (TCP/IP) para o Ativo ou Gerenciador do 

Link. 

 
 

Use as setas e ENTER para escolher “RS232” ou digite “2”. 

Neste caso, a recepção começará imediatamente e aparecerá a tela que 

indica o andamento: 
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Algumas informações são apresentadas: 

No quadro “Total” é indicado o número de arquivos e o tamanho total em 

bytes já recebidos.  

No quadro “Recebendo” é indicado qual o arquivo está sendo recebido e 

o diretório ao qual ele pertence, além de quantos bytes já foram recebidos. 

A recepção pode ser cancelada com a tecla END. 

Tão logo a transmissão termine, será apresentada uma tela de resumo da 

operação. 

Caso termine com sucesso (sem cancelamento por parte do usuário), a 

tela apresentada será esta: 

 
 

Ela desaparecerá automaticamente após alguns segundos, a menos que 

tenha havido algum erro. Neste caso, será necessário apertar CE ou NOENT 

para eliminá-la. 

�

�
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1.7 - ENVIAR TODOS OS PROGRAMAS AO PROTEO 
 

Entre no editor de programas ou no monitor de execução, no modo de 

navegação de diretórios, aperte a tecla PGM e selecione a opção 6: 

 
 

Logo a seguir será apresentada a tela que indica que o Proteo está 

montando a lista de arquivos a enviar. Este processo pode demorar um pouco, 

e pode ser cancelado com a tecla CE. 
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Logo a seguir serão mostradas algumas informações: o diretório de 

origem dos arquivos, o número de arquivos a enviar e o tamanho total. Além 

disso, será perguntado se os arquivos deverão ser enviados pela porta serial 

ou pela rede Ethernet (TCP/IP) para o Ativo ou Gerenciador do Link. 

�

 
 

Use as setas e ENTER para escolher “RS232” ou digite “2”. 

Neste caso, a transmissão começará imediatamente e aparecerá a tela 

que indica o andamento da transmissão: 

 
 

Algumas informações são apresentadas: 

No quadro “Total” é indicado o número de arquivos e o tamanho total em 

bytes a enviar. E também o número de arquivos e quantos bytes já foram 

enviados. 

Há também uma barra de progresso, que relaciona quantos bytes já 

foram enviados em relação ao total. 
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No quadro “Enviando” é indicado qual o arquivo está sendo enviado e o 

diretório ao qual ele pertence, além do seu tamanho e também quantos bytes já 

foram enviados. 

Há também uma barra de progresso, que relaciona quantos bytes já 

foram enviados em relação ao total. 

A transmissão pode ser cancelada com a tecla CE. 

Tão logo a transmissão termine, será apresentada uma tela de resumo 

da operação. 

Caso termine com sucesso (sem cancelamento por parte do usuário), a 

tela apresentada será esta: 

 
�

Ela desaparecerá automaticamente após alguns segundos, a menos que 

tenha havido algum erro. Neste caso, será necessário apertar CE ou NOENT 

para eliminá-la. 

�

�

�
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1.8 - RECEBER PROGRAMAS DO PROTEO 
 

Entre no editor de programas ou no monitor de execução, no modo de 

navegação de diretórios, aperte a tecla PGM e selecione a opção 7: 

 
 

Logo a seguir será mostrado o diretório destino para os arquivos. Além 

disso, será perguntado se os arquivos deverão ser recebidos pela porta serial 

ou pela rede Ethernet (TCP/IP) para o Ativo ou Gerenciador do Link. 

 
 

Use as setas e ENTER para escolher “RS232” ou digite “2”. 
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Neste caso, a recepção começará imediatamente e aparecerá a tela que 

indica o andamento: 

 
 

Algumas informações são apresentadas: 

No quadro “Total” é indicado o número do arquivo e o tamanho total em 

bytes já recebido.  

No quadro “Recebendo”  é indicado qual o arquivo está sendo recebido 

e o diretório ao qual ele pertence, além de quantos bytes já foram recebidos. 

A recepção pode ser cancelada com a tecla END. 

Tão logo a transmissão termine, será apresentada uma tela de resumo da 

operação. 

Caso termine com sucesso (sem cancelamento por parte do usuário), a 

tela apresentada será esta: 

 
 

Ela desaparecerá automaticamente após alguns segundos, a menos que 

tenha havido algum erro. Neste caso, será necessário apertar CE ou NOENT 

para eliminá-la. 
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Caso o dispositivo externo tenha enviado um backup de todos os 

programas, não haverá problema pois o Proteo vai ignorar os arquivos que não 

pertencem ao diretório em questão.  

O que vai ocorrer é que a tela de conclusão da transferência terá a 

aparência abaixo, onde são indicados os arquivos que foram rejeitados: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DEIXADO INTENCIONALMENTE EM BRANCO 
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1.9 - ENVIAR TODOS OS PARÂMETROS AO PROTEO 
 

Entre no editor de parâmetros, aperte a tecla END e selecione a opção 

6: 

 
 

Logo a seguir será apresentada a tela que indica que o Proteo está 

montando a lista de arquivos a enviar. Este processo pode demorar um pouco, 

e pode ser cancelado com a tecla CE. 

 
 

Logo a seguir serão mostradas algumas informações: o número de 

arquivos a enviar e o tamanho total. Além disso, será perguntado se os 

arquivos deverão ser enviados pela porta serial ou pela rede Ethernet (TCP/IP) 

para o Ativo ou Gerenciador do Link. 
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Use as setas e ENTER para escolher “RS232” ou digite “2”. 

Neste caso, a transmissão começará imediatamente e aparecerá a tela 

que indica o andamento da transmissão: 

 
 

Algumas informações são apresentadas: 

No quadro “Total” é indicado o número do arquivo e o tamanho total em 

bytes a enviar. E também o número de arquivos e quantos bytes já foram 

enviados. 

Há também uma barra de progresso, que relaciona quantos bytes já 

foram enviados em relação ao total. 

No quadro “Enviando” é indicado qual o arquivo está sendo enviado, 

além do seu tamanho e também quantos bytes já foram enviados. 

Há também uma barra de progresso, que relaciona quantos bytes já foram 

enviados em relação ao total. 

A transmissão pode ser cancelada com a tecla CE. 

Tão logo a transmissão termine, será apresentada uma tela de resumo 

da operação. 
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Caso termine com sucesso (sem cancelamento por parte do usuário), a 

tela apresentada será esta: 

 
 

Ela desaparecerá automaticamente após alguns segundos, a menos que 

tenha havido algum erro. Neste caso, será necessário apertar CE ou NOENT 

para eliminá-la. 
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1.10 - ENVIAR PARÂMETROS AO PROTEO 
 

Entre no editor de parâmetros, aperte a tecla END e selecione a opção 

4: 

 
 
O Proteo irá perguntar quais parâmetros deverão ser enviados: 

 
 

Após escolher entre as 3 opções disponíveis, será apresentada a tela 

que indica que o Proteo está montando a lista de arquivos a enviar. Este 

processo pode demorar um pouco, e pode ser cancelado com a tecla CE. 

No caso dos parâmetros H e I, o Proteo não monta a lista, mas o 

arquivo. Estes parâmetros ficam armazenados em memória apenas e, para 

enviá-los, é preciso gerar um arquivo com o conteúdo da memória; um arquivo 

para os parâmetros H, outro para os parâmetros I. 

A partir deste ponto, o processo de envio é similar ao que já foi 

apresentado anteriormente. A diferença está nos arquivos que aparecem na 

lista de término da transmissão; 
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Parâmetros H: 
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Assim como nos outros casos, esta tela desaparecerá automaticamente 

após alguns segundos, a menos que tenha havido algum erro. Neste caso, 

será necessário apertar CE ou NOENT para eliminá-la. 
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1.11 - RECEBER TODOS OS PARÂMETROS DO PROTEO 
 

Entre no editor de parâmetros, aperte a tecla END e selecione a opção 

7: 

 
 

Logo a seguir será perguntado se os arquivos deverão ser recebidos 

pela porta serial ou pela rede Ethernet (TCP/IP) para o Ativo ou Gerenciador do 

Link. 

 
 

Use as setas e ENTER para escolher “RS232” ou digite “2”. 
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Neste caso, a recepção começará imediatamente e aparecerá a tela que 

indica o andamento: 

 
 

Algumas informações são apresentadas: 

No quadro “Total” é indicado o número do arquivo e o tamanho total em 

bytes já recebidos.  

No quadro “Recebendo” indica o arquivo e quantos bytes já foram 

recebidos. 

A recepção pode ser cancelada com a tecla END. 

Tão logo a transmissão termine, será apresentada uma tela de resumo 

da operação. 

Caso termine com sucesso (sem cancelamento por parte do usuário), a 

tela apresentada será esta: 

 
 

Ela desaparecerá automaticamente após alguns segundos, a menos que 

tenha havido algum erro. Neste caso, será necessário apertar CE ou NOENT 

para eliminá-la. 

�
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ATENÇÂO:  Receber os parâmetros (pela serial, rede Ethernet ou outro meio) 

mão é suficiente para que estes estejam ativos. É preciso ainda apertar END 

novamente e escolher a opção 3 - Lê do arquivo (Restore) . 

Vale lembrar que esta operação deve ser feita pra cada um dos tipos de 

máquina: a principal e a alternativa. 

�

�

�

�
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�
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1.12 - RECEBER PARÂMETROS NO PROTEO 
 

Entre no editor de parâmetros, aperte a tecla END e selecione a opção 

5: 

 

 
 

O Proteo irá perguntar quais parâmetros deverão ser recebidos: 

 

 
 
 

Logo a seguir será perguntado se os arquivos deverão ser recebidos 

pela porta serial ou pela rede Ethernet (TCP/IP) para o Ativo ou Gerenciador do 

Link. 
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A partir deste ponto, o processo de recepção é similar ao que já foi 

apresentado anteriormente. A diferença está nos arquivos que aparecem na 

lista de término da recepção, a exemplo do que já foi mostrado no envio de 

parâmetros. 

 

ATENÇÂO:  Receber os parâmetros pela serial, rede Ethernet ou outro meio 

não é suficiente para que estes estejam ativos. É preciso ainda apertar END 

novamente e escolher a opção 3 - Lê do arquivo (Restore) .  

Vale lembrar que esta operação deve ser feita pra cada um dos tipos de 

máquina: a principal e a alternativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

�
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1.13 - ENVIAR ORIGENS DO PROTEO. 
 

Entre no editor de origens, aperte a tecla END e selecione a opção 4: 

 

 
 

A partir deste ponto, o processo de envio é similar ao que já foi 

apresentado anteriormente. A diferença está nos arquivos que aparecem na 

lista de término da transmissão: 
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1.14 - RECEBER ORIGENS NO PROTEO 
 

Entre no editor de origens, aperte a tecla END e selecione a opção 5: 

�

 
 

A partir deste ponto, o processo de recepção é similar ao que já foi 

apresentado anteriormente. A diferença está nos arquivos que aparecem na 

lista de término da recepção: 

 
 
ATENÇÂO:  Receber as origens pela serial, rede Ethernet ou outro meio não é 

suficiente para que estes estejam ativos. É preciso ainda apertar END 

novamente e escolher a opção 3 - Lê do arquivo (Restore) . 

Vale lembrar que esta operação deve ser feita pra cada um dos tipos de 

máquina: a principal e a alternativa.�
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1.15 - ENVIAR ARQUIVO DE FERRAMENTAS DO PROTEO 
 

Entre no editor de ferramentas, aperte a tecla END e selecione a opção 

4: 

 

 
 

A partir deste ponto, o processo de envio é similar ao que já foi 

apresentado anteriormente. A diferença está nos arquivos que aparecem na 

lista de término da transmissão: 
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1.16 - RECEBER ARQUIVOS DE FERRAMENTAS NO 
PROTEO 

 
Entre no editor de ferramentas, aperte a tecla END e selecione a opção 

5: 

 

 
 

A partir deste ponto, o processo de recepção é similar ao que já foi 

apresentado anteriormente. A diferença está nos arquivos que aparecem na 

lista de término da recepção: 
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ATENÇÂO:  Receber as ferramentas pela serial, rede Ethernet ou outro meio 

não é suficiente para que estes estejam ativos. É preciso ainda apertar END 

novamente e escolher a opção 3 - Lê do arquivo (Restore) . 

Vale lembrar que esta operação deve ser feita pra cada um dos tipos de 

máquina: a principal e a alternativa. 

�

�

�

�
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2.0 – SOFTWARE GERENCIADOR MCSLINK 
 

2.1 - INSTALAÇÃO SOFTWARE MCSLINK 
�

Inserir CD no Computador. 

Selecione menu “INICIAR\EXECUTAR”, ver figura abaixo: 

 

 

 

Será apresentada: 

 

 

 

Pressione a tecla “Procurar”, selecione o diretório onde se encontra o 

“Instalador MCSLink.exe ”. Clique em “Abrir ” e em seguida a tecla “OK”. 

Será aberta a tela: 
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Pressione “Avançar ”. 

O instalador irá informar o local onde instalará o software, pressione 

“Avançar ”, será aberta a seguinte tela: 
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Em seguida deve-se selecionar “Criar um Ícone na Área de Trabalho”  

caso queira que o software crie este ícone. 

Pressione “Avançar ”. 

 

 

 

Será apresentada uma tela confirmando o local onde será instalado o 

software e local onde será adicionado ícone. 

Pressione a tecla “Instalar ”. 
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Abrirá tela mostrando o progresso da instalação: 

 

 

 

Após a instalação será aberta a seguinte tela: 

 

 

 

Clique no botão “Concluir”. 

 



Manual Torno Logic 195                                                                                                   V1.00 
 
 

2.2 - CONFIGURANDO SOFTWARE GERENCIADOR 
MCSLINK. 

 
Na área de trabalho selecione o ícone “MCSLink, será aberta a seguinte 

tela”: 

 

 

Deve-se selecionar “Opções ” e em seguida selecionar Propriedades. 

 

 
 

Verificar se a porta de comunicação esta setada para 35040. 

Pressionar “OK”. 

 

Selecione a opção “Configurar Links ”, conforme figura abaixo: 
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Abrirá uma tela de confirmação: 

 

 

�

Pressione “YES”, será aberta a seguinte tela: 
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Pressione “Adicionar ”, Abrirá a janela: 

 

 

�

Selecione a opção “MCS Proteo ”., ver figura abaixo: 
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Pressione “OK”. Aparecerá a tela abaixo: 

�

Com o mouse, selecione a opção “MCS1”, será mostrada a configuração: 

  
 

Nos campo “Diretório local ”, devemos informar o diretório onde esta salvo a 

pasta “DATA” da máquina. 

Observação: 

Devemos ter no diretório do PC a mesma estrutura utilizada no Proteo, ou seja, 

devemos ter neste diretório uma pasta Data contendo todas as pastas de trabalho. 

Exemplo: Caso no PC exista um diretório MCS. Dentro deste diretório deve 

existir um diretório chamado “DATA” contendo os mesmos diretórios que o proteo 

possui, este diretórios são: 
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·  CFG. 

·  CODE. 

·  DATA. 

·  LOG. 

·  MACROS. 

·  MESSAGES. 

·  ORIGINS. 

·  PARAM. 

·  PLC. 

·  PROGRAMS. 

·  SCREENS. 

·  SOFTKEYS. 

·  TABLES. 

·  TEMP. 

·  TOOLS. 

·  VIEWER. 
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O endereço do campo “Diretório local” ficará assim: “C:\MCS” 

No campo e “Diretório Ext ”, devemos informar o diretório onde se localiza os 

programas que serão executados a partir desta pasta, ou seja, são programas 

longos que não caberiam na memória do comando e devem ser executados a 

partir desta pasta. 

No campo “Endereço TCP/IP ”, deve informar o número IP do CNC na rede. 

O campo “Porta de comunicação ” = 5700, “Porta FTP ” = 21 e “Intervalo de 

verificação (PING) ” = 5, não devem ser alteradas. 

Pressionar tecla “OK”. 

Após pressionar a tecla OK devemos aguardar que o comando localize o 

comando na rede, após esta localização será apresentada a seguinte tela no 

computador: 
 

 

 

Note  que a pasta ao lado do texto MCS1 mudará sua cor para verde e o status 

passa para Ocioso, indicando que o Proteo está comunicando com software 

MCSLink. 

 

 

 



COMUNICAÇÃO SERIAL E REDE 
 

 54

2.3 - TRANSFERINDO ARQUIVOS AO PROTEO. 
 

Para transferir arquivos utilizando o Gerenciador, devemos conectar o Proteo 

ao Gerenciador, será apresentada a seguinte tela: 

 

Em seguida devemos selecionar no diretório do PC o arquivo a ser enviado. 

Exemplo: Caso desejar enviar o programa 1 localizado na pasta “Programs”. 

No diretório do PC, devemos selecionar o diretório “PROGRAMS”será 

apresentado a seguinte tela: 
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Após selecionar o arquivo que desejamos enviar ao comando, devemos 

pressionar a seguinte tecla para enviar o arquivo: 

 

� Após a transferência devemos selecionar o diretório “DATA” do Proteo e 

selecionar o diretório “PROGRAMS” e verificar se o arquivo enviado encontra-se 

no diretório, ver figura abaixo: 

 

�

Podemos assim enviar qualquer arquivo ao comando, basta selecionar o 

diretório desejado e enviar o arquivo ao comando. 

Observação: 

Podemos também enviar um diretório que estão no diretório “DATA” do PC 

para o comando, basta selecionar o diretório e enviar para o comando. 

Podemos ainda restaurar toda a estrutura ou diretórios específicos, para 

isso basta pressionar a tecla , será aberta a seguinte tela: 
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Devemos selecionar a opção desejada será aberta a seguinte tela: 

 
Devemos selecionar o local onde está armazenado o arquivo backup e em 

seguida pressionar a tecla “OK”. 

 

Observação: 

Através da tecla  podemos enviar estrutura ao comando. 

Através da tecla  podemos excluir arquivos dos diretórios. 

 



COMUNICAÇÃO SERIAL E REDE 
 

 57

2.4 - RECEBENDO ARQUIVOS DO PROTEO. 
 

Para receber um arquivo no PC, devemos conectar o Proteo ao 

gerenciador, em seguida no diretório do Proteo, selecionar o diretório “DATA” e 

em seguida o diretório que contenha o arquivo que se deseja enviar. Exemplo: 

Caso desejar enviar o programa 1010  localizado no diretório “PROGRAMS”, 

devemos selecionar o diretório e selecionar o arquivo 1010, ver figura abaixo: 

 
Devemos pressionar a seguinte tecla para envio do arquivo ao PC: 

 
� Após enviar o arquivo, devemos verificar no diretório “PROGRAMS” do PC 

se o arquivo foi realmente enviado. 
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 Podemos assim enviar qualquer arquivo ao PC, basta selecionar o diretório 

desejado e enviar o arquivo ao PC. 

Observação: 

Podemos também enviar um diretório que estão no diretório “DATA” do 

Proteo para o PC, basta selecionar o diretório e enviar para o PC. 

Podemos ainda fazer um backup de toda a estrutura ou de diretórios 

específicos do Proteo, para isso basta pressionar a tecla , será aberta a 

seguinte tela: 

 

Devemos selecionar a opção desejada será aberta a seguinte tela: 

 
Devemos selecionar o local onde será armazenado este backup e em 

seguida pressionar a tecla “OK”. 
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2.5 – ENVIANDO SOFTWARE BÁSICO AO PROTEO. 
 

Podemos também enviar os arquivos básicos do Proteo através do 

gerenciador MCSLink, para isso devemos estar conectados e os arquivos básico 

estarem no PC que se deseja enviar. 

Existe dois arquivos básicos um chamado “ARM” e outro chamado “DSP”. 

Na transmissão destes arquivos não podemos desligar o equipamento pois caso 

isso ocorra irá travar o comando sendo necessário enviar o comando a MCS para 

ser destravado. 

Para transmitir este arquivo devemos pressionar a seguinte tecla no 

Gerenciador. 

 

Será aberta a seguinte Opção: 

 

Devemos enviar um arquivo de cada vez, primeiramente devemos enviar o 

“Proteo.bin” e após a transmissão deste arquivo devemos enviar o arquivo 

“DSP.bin”, para ambos os casos será aberta a seguinte tela: 
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Através da pasta amarela localizada na tela, devemos selecionar o diretório 

onde se encontra o arquivo, ver figura abaixo: 

 
 

Selecionar o arquivo a ser transmitido e pressionar a tecla “Abrir”, será 

apresentado a seguinte tela: 

 

Para enviar o arquivo se deve pressionar a tecla “OK”. 

No comando, será aberta uma caixa amarela solicitando que não seja 

desligado o comando. 
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Após a transferência esta caixa irá se apagar. 

Para transferir o software do DSP devemos pressionar novamente a tecla e 

selecionar a opção “Enviar DSP.bin”, ver figura abaixo: 

 

�

Será aberta a seguinte Opção: 

 

Será aberta a seguinte tela: 

 
Devemos selecionar a pasta amarela e selecionar o diretório onde está 

localizado o arquivo DSP.bin, ver figura abaixo: 
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Devemos selecionar o arquivo e pressionar a tecla “ABRIR”, será apresentada 

a seguinte tela: 

 
Deve-se pressionar a tecla “ENVIAR”. 

No comando, será aberta uma caixa amarela solicitando que não seja 

desligado o comando. 

Após a transferência o comando será RESETADO. 

Para atualização do software do ARM é necessário que o comando seja 

desligado. 

�

�

�

�

�
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2.6 – EXECUTANDO PROGRAMA ATRAVÉS DO DIR. EXT. 
�

Podemos executar programas através do diretório externo do comando 

Proteo, para isso devemos ter configurado no software do gerenciador MCSLink o 

campo “Diretório EXT ” indicando o local onde se localizam os arquivos de 

programas, ver configuração McsLink no item 2.2 acima mencionado. 

Exemplo: Digamos que o diretório onde se encontra os programas seja: 

“C:\mcs\teste\Programs”, o software gerenciador deverá ser configurado da 

seguinte forma: 
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Após pressionar a tecla “OK” será apresentada a seguinte tela: 

 
Obs: Caso o software já esteja configurado ao abrir o gerenciador já irá 

aparecer a pasta na cor verde indicando que o software está comunicando com o 

comando. 

Depois que o software já estiver se comunicando com o comando, podemos 

minimizar a tela. 

�

�

�

�

�
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No comando numérico devemos acessar o modo de edição ou de 

execução, será apresentada a seguinte tela: 

 

Selecionar a pasta “EXT”, conforme figura acima através das teclas  e 

. Neste momento será apresentado a mensagem “Aguarde ” e em seguida 

aparecerá o conteúdo do diretório “C:\mcs\teste\Programs ”. 
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3 – CABOS 

3.1 – CABO DE REDE CROSSOVER 
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3.2 – CABO COMUNICAÇÃO RS232 

�


