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1 - SIMULACAO GRAFICA

Pode ser usado para:

- acompanhar execugao
- simular peca antes da execucao

1.1 - ENTRANDO NO MODO DE SIMULACAO GRAFICA

Para entra no modo de “Simulagéo grafica”, devemos primeiramente entrar

no modo “Monitor de execuc¢do”ou no modo “Execucdo passo a passo’. Para isso

pressione a softkey 2| para entrar no modo “Monitor de execucdo” ou

pressione a softkey 1para entrar no modo “Execucdo passo a passo”. Em

seguida, para entrar no modo de “Simulagdo grafica”, pressione a softkey s e |

com isso aparecerd uma tela como visto na figura 1.
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Figura 1 — Tela inicial no modo “Simulacéo grafica”
Observacgoes:
- Para o correto funcionamento do modo de simulagéo grafica é necessario que as

ferramentas utilizadas para execugao da pega estejam corretamente configuradas
(para isso ver manual de Setup de ferramentas).



- Se for a primeira vez que isso esta sendo feito é possivel que apareca uma
tela em branco. Assim sendo, devemos configurar o grafico de acordo com
a pega que usaremos.

1.2 - MENU DE PARAMETROS

Para configurarmos a janela de grafico pressione a tecla =), em seguida
aparecera um menu com todas as op¢des de parametros configuraveis do modo

de simulacao grafica, como visto na figura 2.
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Figura 2 — Menu principal

Como podemos ver, este menu contém 11 opgdes para configurar a
simulagdo gréfica. A navegagdo no menu é feita utilizando as teclas ouc
digitando o niumero da opcao que se deseja editar. Para as opgcdes que possuem
mais de um parametro para editar (opcoes 4, 5, 6 e7) um sub-menu sera aberto
automaticamente ao posicionar o cursor sobre a opgao.

Para habilitar os parametros pressione a tecla # . Para entrar nos sub-

menus pressione a tecla # ou a tecla .



1.3 - DESCRICAO DOS PARAMETROS

1.3.1 — Parametro 0

A principio, toda vez que entrarmos no menu de parametros, o cursor estara
posicionado sobre o parametro 0 “ Habilitar grafico”. Se este parametro estiver
desabilitado pressione # e o0 mesmo sera habilitado. Note que ao habilitar este
parametro, um sinal aparecera do lado esquerdo do mesmo, como pode ser visto
na figura 3.

Se esta opcéao estiver desabilitada nada é mostrado quando o programa for

executado.
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Figura 3 — Habilitando parametro 0

1.3.2 — Parametro 1

A opcao 1 “Reseta Simulador” é utilizada para recompor o blank apés a execucao
de um programa.

Isso pode ser feito atraves da fungdo M.... colocando-a no inicio do programa,
assim toda vez que o programa for executado, o blank sera refeito para a nova execucgao.



1.3.3 — Parametro 2

O Parametro 2 “Apaga linhas” serve para .......

1.3.4 — Parametro 3

O Parametro 3 “Desenha Linhas” deve ser habilitado também para que a
simulagéo gréafica aconteca de forma correta. Se n&o for habilitado, ndo veremos a

ferramenta retirando material do blank quando o programa for executado.

1.3.5 — Parametro 4

O Parametro 4 serve para definirmos as dimensoées do blank que esta
sendo utilizado. Para configura-lo mova o cursor para a opgao 4, em seguida um
submenu sera aberto. Para entrar pressione # ou . Este submenu possui 3
parametros que devem ser programados obedecendo as medidas da peca que
sera feita, bem como a coordenada Z inicial na face da peca. Ao término da edicao

deve-se pressionar 8 para voltar ao menu principal.
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Figura 4 — Sub-menu do parametro 4



1.3.6 — Parametro 5

O parametro 5 serve para visualizarmos de uma forma melhor a peca a ser
produzida caso o diametro em X da pec¢a seja maior que o comprimento em Z da
peca, ou mesmo se quisermos visualizar alguns pontos especificos da peca de
forma mais detalhada. Para configura este pardmetro, mova o cursor para a opcao
5 e pressione [# ou . No submenu escolha a opgao 2 e pressione # . Para voltar

ao menu principal pressione @8 ou &.
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Figura 5 — Sub-menu do parametro 5



1.3.7 — Parametro 6

O parametro 6 tem a funcdo de mudar as escalas do blank definido. Ao
configurarmos o blank na opcdo 4, o CNC Proteo ajusta automaticamente o
mesmo para que todo o blank fique visivel. Se necessitarmos observar algum
ponto especifico da peca, utilizamos esta funcdo, programando seus parametros

para a regiao desejada.
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Figura 6 — Sub-menu do parametro 6
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1.3.8 — Parametro 7

O parametro 7 serve para definirmos as dimensdes da placa e do
contraponto.
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Figura 7 — Sub-menu do parametro 7
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1.3.9 — Parametro 8

O parametro 8 tem a fungéo de inverter o sentido de orientacao do eixo X.
Isso € usado seguindo a orientagdo da maquina. Se a mesma for invertida,

habilitamos este parametro.
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Figura 8 — Habilitando parametro 8
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1.3.10 — Parametro 90
O parametro 90 tem a fungéo de inverter o sentido de orientagdo do eixo Z.
Isso € usado seguindo a orientagdo da maquina. Se a mesma for invertida,

habilitamos este parametro.
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Figura 9 — Habilitando parametro 90

13



1.3.11 — Parametro 91

O parametro 91 tem a funcdo de mostrar na simulagdo grafica o desenho

do contraponto.
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Figura 10 — Habilitando parametro 91

Podemos verificar isso na figura 11 .
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Figura 11 — Simulagéo grafica com contraponto habilitado
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